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VERSENYSZABALYZAT A CROSSPLAY LIGA CSOPORTOKRA

1.) NEVEZES

1.1 Barki, aki rendelkezik az F1 24 jatékkal és futtatasahoz sziikséges konfiguracioju PC-
vel/konzollal és kormannyal/kontrollerrel, valamint megfeleld internet-kapcsolattal (csak
vezetékes internet elfogadott), nevezhet a bajnoki a szezonra feltéve, ha elfogadja jelen
szabalyzatot és a liga vezetdi jovahagyjak a nevezését. A jelentkezést a
https://xplayf1.hu/apply weboldalunkon szikséges megtenni a kdtelezé adatok
megadasaval.

1.2 A futam regisztracioé hatarideje az esemény napjan 12:00 éra. Az aktualis esemény
beallitasa a nevezési hataridé végere van beallitva. Aki késdn jeldlne vagy valtozas van a
részvételében discrodon vagy privatban kell jeleznie a vezet6ség valamelyik tagjanal, ha
ezt nem teszi meg nem tud résztvenni a futamon vagy ha a jelentkezési hataridé utan
derdl ki, hogy nem tud jonni az buntetést von maga utan.

2.) VISELKEDES

2.1 Alliga célja, hogy barkinek, akinek nevezése elfogadasra kerilt és megkapta a
versenyengedelyét, kellemes id6toltést és szorakozast biztositson, éppen ezért elvart a
sportszer( viselkedés.

2.2 Alap elvaras a versenyz6kkel szemben, hogy nem egyedil van a palyan, szandékosan
vagy gondatlansagbol nem okoz balesetet, betartja a szabalyokat, nem okoz
balesetveszélyes helyzetet, illetve nem juttat masokat jogtalan elényh6z — kivéve
csapattaktikai.

2.3 A sportszeritlen magatartas buntetést von maga utan, amit a versenybirok hoznak meg.
Akar a bajnoksagbal valo kizarast, amit a vezetéség mérlegel.

3.) LEBONYOLITAS - F1 24 EA SPORTS JATEK

3.1 Minden mszaki probléma, meghibasodas, amely a versenyzdk oldalardl jelentkezik —
még ha az t6lik fuggetlen is (pl. az internetszolgaltatas hibai), nem teszik lehetévé az egyedi
elbiralast, az ebbdl ered6 hatranyokat a versenyzék viselik.

3.2 A bajnoksagban a csoport futamokon maximum 20 fix piléta vehet részt. Tartalék pil6ta
statusz arra az esetre van fenntartva, ha az adott futamon hianyzas(ok) miatt a tartalék pilota
a hianyzé autéjaba ulve versenyezhet.
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3.3 Lobby kezdete:
,LCROSSPLAY EQUAL vagy ACADEMY” Péntek 19:45 Versenyeligazitas:20:00
Verseny start: 20:15

,LCROSSPLAY EQUAL vagy ACADEMY” Vasarnap 19:45 Versenyeligazitas:20:00
Verseny start: 20:15

3.4 A futamok el6tti megbeszéléseken, versenyeligazitason kotelezd a részvétel. Szeretnénk
elkerllni azokat a kérdéseket futam utan azokkal a dolgokkal kapcsolatban, amely ezen a
megbeszélésen elhangzott! Annak aki nem jelenik meg els6 alkalommal egy figyelmeztetés
jar masodik alkalommal, pedig 1 blntetépont!

NORMAL VERSENY - Short Quali - 50% Futam
ENDURANCE VERSENY — One shot Quali — 100% Futam

4.) ASSISTOK - EQUAL csoport
. Steering assist — Nincs
. Braking assist — Nincs
ABS — Van
. Palyavonal — Csak kanyar
. TC — Nincs
Valté — Manual
. Box —nincs
. ERS - nincs
. DRS - nincs
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4.1 ASSISTOK — ACADEMY csoport
. Steering assist — Nincs
. Braking assist — Nincs
ABS - Van
. Palyavonal — Full
. TC —Full
Valté — Automata
. Box —nincs
. ERS — nincs
. DRS - nincs

Q@ Q@ "0 Q00 TW
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Lobby beallitas — Equal csoport

4.2 Equal performance beallitas

4.3 Az id6jaras dinamikus, és realisztikus az el6rejelzés (Approximate)

4.4 Rules on, strict palya hatarok, ,Parcferme” bekapcsolva,

4.5 Standard Biztonsagi auto, Standard piros zaszl6. 4.6

Felvezet6 kor nincs

4.7 Az Al-k er6ssége 80.

4.8 Torés Standard — Standard teljes autéra

4.9 ,Auto Reset To Track” — TILOS — Amennyiben valaki hasznalj az adott versenyrél valé
DSQ-t kap !!! Kivéve razéké felakadas.

5.0 Ghost kikapcsolva

Lobby beallitas — Academy csoport

4.2 Equal performance beallitas

4.3 Az id6jaras dinamikus, és realisztikus az el6rejelzés (Approximate) 4.4

Corner cutting only, strict palya hatarok, ,Parcferme” bekapcsolva,

4.5 Reduced Biztonsagi autdé, Reduced piros zaszl6. 4.6

Felvezet6 kor nincs (crossplay bug miatt)

4.7 Az Al-k er6ssége 80.

4.8 Térés Reduced - Standard teljes autéra

4.9 ,Auto Reset To Track” — TILOS — Amennyiben valaki hasznalj az adott versenyrél valé
DSQ-t kap !!! Kivéve razdké felakadas.

5.0 Ghost bekapcsolva

5.) FELVETEL

A futamokat a versenyzék kotelesek rogziteni idéméré kezdetétdl verseny végéig (Twich ;
Youtube ) és a discordon ,felvételek” csatornajara a verseny utan 24 éraval feltdlteni.
Futam felvételének fel nem toltése elsé esetben 1 blntetépontot von maga utan. Masodik
esettél DSQ jar az adott versenyrol.
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6.) PONTOZASOS RENDSZER

6.1 A futamok utani pontozasa az F1 2024-as idényében meghatarozott pontrendszer szerint
torténik.
Normal futam:

1M- leggyorsabb

Helyezés | 1. | 2. | 3. | 4. | 5. |6. 7. 8. 9. 10. 20. kor (1-10.)

Pont 2518 1156|1210 ' 8 |6 4 2 1 O 1

6.2 Plusz Pontra — Az a versenyz6 aki idébuntetés nélkil teljesiti a futamot és befejezi a
versenyt . Jogosult 3 plusz pontra.

6.3 A tartalékos pilétak csak konstruktori pontokat gydijtenek az adott csapatnak ahol
indulnak, igy biztositva azt hogy akar mindkét csoportban el tudnak indulni fix piléta hianyzas
eseten.

6.4 Taralékos pilotaknak a vezet6ség altal megszabott BoP rendszer szerint kell beallitani,
amit felvétellel kell bizonyitani. Discrod szeveren informaciokban mindig kapnak tajékoztatast
az érintett pilétak.

6.5 A Driver of the day piléta szavazas alapjan lesz meghatarozva a verseny utan. A
kommentator 4 pilétara tehetik le a voksukat. A szezon végén a legtdbb
,oriver of the day” pil6ta kilén dijban részesul.

7.) SZABALYTALANSAGOK

7.1 A palyahatar a fehér vonalakon belil értendd. Kipérdiléskor, palyaelhagyaskor a ,Reset
to Track” — , Retrie " hasznalata TILOS.

7.2 A verseny folyaman, minden olyan el6zés szabalytalan, amely soran akar a védekezd,
akar a tamado fél 4 kerékkel a palyat elhagyja, kivéve, ha baleset elkertilése, lekdrézés
megkonnyitése miatt torténik. Szabalytalan el6zés utan a vétkes versenyzé koteles maga elé
engedni a vétlen versenyz6t legkés6bb az adott kor befejezéséig. Ennek figyelmen kivul
hagyasa bilntetést von maga utan.

7.3 Mindenképpen meg kell adnia ez el6l haladénak a helyet abban az esetben, ha a
mellette érkezb versenyz6 els6 kereke egy vonalban van a hatsé kerekével a kanyar kezdete
el6tt. A belsé iven haladonak ebben az esetben a kiilsé iven érkezének, legalabb annyi
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helyet kell hagynia ahol még a fehér vonalon belll elfér minimum 2 kereke, ha fal van akkor
is elegendd helyet kell biztositani a tamaddnak.

7.4 Tilos a védekezések soran a rahuzas legyezés . Ha a hatul halado autd az elél haladé
mellé kerul a 7.3 pont szerinti médon, az eldl haladé nem kényszeritheti erds fékezésre tiltott
haladasi ivének megvaltoztatasaval a masikat ,rahuzassal’.

7.5 Tilos a védekezés soran a cikazas. A védekezd versenyzd csak egyszer valtoztathat ivet.
Kuldndsen tilos a cikazas kanyar elétti féktavon.

7.6 DRS taktikazas engedélyezett abban az esetben, ha ezzel nem okoz baleset veszélyes
helyezetet. Nem fékteszteli a mogotte érkezét.

7.7 Safety Car, vagy Virtualis Safety Car fazis alatt tilos féktesztelni.

7.8 Safety Car fazis alatt biztonsagos tavolsagot kell tartani az elél haladéval szemben.
Ujrainditasnal tilos a masik mellé menni a célvonalig.

7.9 Aki Safety Car fazis alatt el6z és nem kap a jatéktdl illegal overtake-t akkor az
szabalytalan el6zésnek mindsul é€s vissza kell adni a poziciét a palya elhagyasaval vagy az
Ujrainditas utan.

7.10 Safety Car ujrainditasnal az elél halado auto felelés a mezény

Ujrainditasaért, igy szigoruan tilos elinditani majd megszakitani az Ujrainditast, mert baleset
veszélyes helyzetet idéz eld.

7.11 Féktablak szandékos kiltése bintetést von maga utan.

8.) BUNTETESEK

8.1 Rajt baleset okozasakor a vétkes versenyz6t —a baleset sulyossagatél figgben — a
versenybirdsag akar futam eltiltassal is sujthatja.

8.2 A 7-es bekezdésben leirt szabalytalansagokat egy ,FIA”-ra kijeldlt, versenyekben nem
érdekelt személyek biraljak el.

8.3 A blintetés mértéke lehet: blntetépont, 1 sec, 2 sec, 3 sec, 5 sec, 10 sec, 15 sec, DSQ,
idémeérd eltiltas, futam eltiltas, ligabdl valo kizaras.

8.4 Lobbybdl valo kilépés: Amennyiben valaki kiesik és e miatt Safety Car/VSC van TILOS a
LOBBY-t elhagyni, mert szerver hibat generalhat. Ha valaki megszegi a szabalyzatot
automatikusan FUTAM ELTILTAS kap a kdvetkez6 futamara.

8.5 Gyakorlasok soran baminemu incidens kdvetkeztében a lobby elhagyasa idémérd
eltiltast von maga utan a soron kovetkez6 ligafutamon. Kivételt képez ez aldl a
rendszerhibakbdl adoédo jaték dsszeomlas, aramszinet és egyéb vis major események.
8.6 Ligafutamon a lobby elhagyasa futam eltiltast von maga utan. Kivételt képez ez aldl a
rendszerhibakbol adodo jaték 0sszeomlas, aramszunet és egyéb vis major események.



a
I
)\ PDd=

! BE FAST, BE SAFE!

9.) OVAS

9.1 Versenyt kdvetden a discord szerven meghatarozott minta szerint kell bekildeni.
Maxiumum 24 oraval a versenyt kovetden.

9.2 A Versenybirésag részrehajlas nélkul, legjobb tudasa szerint mikodik. A Versenybirdsag
dontése végleges fellebbezésnek helye nincs.

9.3 Ovast a liga mindegyik tagja beadhat, ha szabalytalansagot lat, abban az esetben is, ha
nem érintett az adott szituacioban.

9.4 Olyan esetben is lehet dvast benyujtani, ha a szabalyzat nem fedi le az adott helyzetet és
a szabalyossag megkérdéjelezheté.

10.) BUNTETOPONT RENDSZER

10.1 Blntet6pont: Olyan vitatott esetek, melyek esetleg 6vas benyujtasakor, vagy a futam
utan keril elbiralasra, a vétkes versenyzd blntetépontban részesul. A bintetépont mértéke,
ami lehet 1-5 pont kdz6tt.

10.2 Ha valaki 6sszegydijt 5 buntet6pontot akkor idéméroé eltiltast kap. 10 bantet6pontnal
futameltiltas. 10 buntetépont utan térlésre kertlnek az addigi buntetépontjai.

Ha olyan helyzet térténik, amit a szabalyzat nem fed le, abban az esetben a Versenybirdk
szabadon donthetnek.

A versenyszabalyzat médositasanak jogat fent tartjuk.



